


Descrierea CIP a Bibliotecii Nationale a Romaniei

Sudoku: patrate magice pentru copii: peste 8 ani/Tessloff;
trad.: Gabriela Muntean.-Bucuresti: Enciclopedia RAO, 2006
ISBN (10) 973-717-104-7; ISBN (13) 978-973-717-104-7

. Muntean, Gabriela (trad.)

793.7(100)

©2005 Tessloff Verlag, Niirnberg, Germania
www.tessloff.com

Jocuri: Straub & Linardatos GmbH, Hamburg
Irene Kahlau

llustratii: Marion WeiBe

Machetare: Reiner Swientek Fotosatz

Grupul Editorial RAO,

Editura Enciclopedia RAO

str. Turda nr. 117-119, sector 1, Bucuresti
e-mail: office@raobooks.com
WWW.rao.ro; www.raohooks.com

SUDOKU - Patrate magice pentru copii
peste 8 ani

© Enciclopedia RAO 2006,

pentru versiunea in limba romana

Traducere din limba germana
GABRIELA MUNTEAN

ISBN (10) 973-717-104-7; ISBN (13) 978-973-717-104-7

Cuprins

Palratemagice gt i Aaoliug, g Lanpd iD g3 | 7
DeundevineSudoku? . . . . ................ 8
CeesteSudoku? . ...................... 9
Cumserezolvd unjoc Sudoku? . ............ 11
Jocuri Sudoku pentruincepatori. . . . ........... 19
JocuriSudokumari . . ........ .. ... L 27
SO s s s e SRRSO, } ., 41 001 (v« 79




Patrate magice

Ai observat in ultimul timp, in autobuz, pe bancé in parc sau
la cafenea, cum tot mai multi oameni urmaresc adanciti niste
patrate cu cifre pentru ca, in cele din urmé, s& scrie o cifra
intr-una dintre casutele goale? Este vorba despre niste
pasionati ai jocurilor logice, care sunt fascinati de noul

joc cu cifre, care vine tocmai din Japonia.

Se numeste Sudoku si inseamné - in traducere — ,cifra care
sta singura”.

Ceea ce este nemaipomenit la acest joc este faptul ca

este, intr-adevar, cu cifre, dar nu are nimic de-a face cu
matematica sau cu vreun calcul. Important este s ai privirea
agerd —iar 0 asemenea calitate ti-o poti cultiva foarte bine

in acest mod. In plus, dac i face placere sa meditezi
asupra problemelor si s& faci tot felul de combinatii, o sé-ii
dai seama singur foarte repede cum si prin ce sistem poti
rezolva jocul cel mai usor.



De unde vine Sudoku?

Patratele cu cifre i-au fascinat chiar si pe oamenii din Roma
si din China antica. in vremurile acelea se atribuiau
patratelor proprietati magice. Chiar daca in zilele noastre nu
prea mai crede lumea fn magie, jocurile cu cifre au acelasi
efect captivant. Cu alte cuvinte, fascinatia nu s-a pierdut.

Exista pareri diferite cu privire la originea jocului de Sudoku.
Unii considera ca acesta provine din America, altii spun ca
ar fi fost inventat de matematicienii elvetieni. Se stie insd
cu siguranta ca patratul cu cifre s-a impus cu adevarat in
Japonia. Acest joc logic a fost tiprit acolo in urma cu
aproximativ 20 de ani, iar, ca urmare a succesului de care

s-a bucurat, a devenit o rubrica fixa dintr-o revista japoneza.

Astazi, Sudoku este unul dintre cele mai cunoscute jocuri
logice din lume. Cine a inceput odatd, nu va mai putea
sa renunte.

Ce este Sudoku?

De regula, un joc Sudoku este format dintr-un careu

cu 81 de casute. Careul este impértit in cate noua linii
orizontale si cate noud linii verticale si, in plus, in noua
patrate mici, care se numesc cdmpuri. Cateva casute sunt
completate de la bun inceput cu cifre de la 1 1a 9.

Ideea jocului este sa completezi celelalte casute in asa fel,
incat, la sfarsit, pe fiecare linie, pe fiecare coloana si in
fiecare cAmp sa apara fiecare cifradela 11a 9

0 singura data.

Urméreste cu atentie exemplul urmator si, cu sigurantd,
vei intelege exact despre ce este vorba.




Asa poate arata un joc Sudoku:

Joc:
S
4

714|5|2 8|1
91 |3 6

Solutie:
5/2/4|11/8|3(9/6|7
117/9/5/6/4(2 /8|3
836/97 2541
3/19/2(6/(4/7(1/5|8
4 81|39/ 5(6/7|2
6/5/7!8/2(1(3/94
2 6(8|4/1/9|7|3|5
714 5(2/3/6(8/1/|9
9/1|3|7/5/8/4/2|6

Cum se rezolva un joc Sudoku?

Existd mai multe posibilitti de a rezolva un Sudoku,
principiul este ins3, de reguld, acelasi: cifrele care lipsesc
pot fi descoperite cel mai simplu prin metoda eliminarii.

lata doud aborddri:

1. Urmareste traiectoriile drepte:

Urmareste trei cdmpuri asezate unul langa celalalt pe
orizontala sau pe verticala (este vorba despre acele mici
subpatrate), in care o cifré apare deja de doua ori.

De exemplu, inimaginea de pe pagina urmétoare, cifra 5
apare o data in cdmpul de sus si o datd in cel din mijloc.
Acum trebuie sa aflam in ce casutd din campul de jos
poate s& mai apara cifra 5.
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Daca urmaresti coloanele in care se afla deja cifra 5,

0 sa-ti dai seama c& ea nu va mai putea aparea in campul
de jos nici pe coloana din stinga si nici pe cea din mijloc
(vezi figura 1b). Acest lucru reiese din regula conform
careia fiecare cifra are voie s& apara doar o singura

data pe fiecare coloana. Astfel, rimane doar o singura ca
suta disponibila pentru cifra 5, si anume cea din coltul

din dreapta, sus, in cdmpul de jos (vezi figura 1c).

2. Urmareste legaturile oblice:

Daca observi cd nu te descurci aplicind metoda descrisa
anterior, poate ca te ajuta unul dintre cdmpurile invecinate
sd gasesti solutia.

De exemplu, in figura 2a, observi cé cifra 1 apare o data
in c&mpul de sus si 0 datd in cel de jos. Daca urmaresti
coloanele in sus, respectiv in jos, observi cd iti raman
doua campuri goale, in care ai putea scrie cifra 1.
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Pentru a exclude una dintre cele doud posibilitati, trebuie
sa urmaresti cu atentie cdmpul invecinat cu cel din mijloc
(vezi figura 2b).

Cifra 1 se gaseste acolo pe linia de jos. Dacé te uiti bine
de la stinga la dreapta pe aceasta linie, 0 sa observi ca nu
poate intra in discutie casuta din partea de jos.

Drept urmare, poti sa scrii cifra 1, féré s& mai stai pe
ganduri, direct in singura cdsutd care a mai ramas
disponibila, anume in cea de sus (vezi figura 2c).
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in acest mod vei putea completa, cu sigurantz,

cateva casute. Cu cét ai mai multe cifre, cu atat iti este

mai usor sd le descoperi pe cele care iti lipsesc. Asa ca,

de exemplu, dacd pe o coloand apar deja sase cifre,

cu ajutorul metodelor descrise mai sus si cu tehnica
elimindrii, poti s& descoperi celelalte cifre (vezi figura 3,
ultima coloana). Din ultima coloana din partea dreapta nu
mai lipsesc decét cifrele 2, 7 si 8. Dar daca te uiti cu atentie
pe prima linie, 0 sa observi ca aici se gdsesc deja cifrele 7 si
8. Drept urmare, in casuta din cdmpul de sus nu mai poate fi
vorba decat despre cifra 2. Mai ramén de completat

cifrele 7 si 8.
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intre timp, putem spune c4 ai deja ochiul format, asa ca o Dupa acelasi sistem, poti s completezi, invers, mai intéi

sa-ti dai seama c4 cifra 7 apare, de asemenea, pe linia de cifra din coltul din dreapta, jos.

jos. Asa cd in casuta libera nu mai poti scrie decat cifra 8.

Pe coloana din dreapta nu a mai rdimas decat o singura Observi ca pe aceastd linie apar deja cifrele 2 si 7.
casuta goald — cea pentru cifra 7. Drept urmare, in casuta libera nu poate sta decét cifra 8.

Acum poti gasi si casutele potrivite pentru 7 si 2,
dupa metoda eliminarii, descrisd mai sus.
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Figura 4




