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Pitrate magice

Ai observat in ultimul timp, in autobuz, pe bancd in parc sau

la cafenea, cum tot mai mullioameni urmdresc adAnciti nigte

p6trate cu cifre pentru ca, in cele din urm6, sd scrie o cifrd

intr-una dintre cisutele goale? Este vorba despre nigte

pasionaliaijocurilor logice, care sunt fascinatide noul

joc cu cifre, care vine tocmaidin Japonia.

Se numegte Sudoku $i inseamnd -in traducere -,,cifra care

std singurd".

Ceea ce este nemaipomenit la acest joc este faptul cd

este, intr-adevdr, cu cifre, dar nu are nimic de-a face cu

matematica sau cu vreun calcul. lmportant este sd ai privirea

agerd - iar o asemenea calitate ti-o poti cultiva foarte bine

in acest mod. in plus, dacd i{i face pldcere sd meditezi

asupra problemelor gi sd faci tot felul de combinatii, o sd-ti

dai seama singur foarte repede cum $i prin ce sistem poti

rezolva jocul cel mai ugor.
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Ile unde uine Sudoku?

Pdtratele cu cifre i-au fascinat chtar gi pe oameniidin Roma

sidin China anticd. in vremurile acelea se atribuiau

pdtratelor proprietili magice. Chiar dacd in zilele noastre nu

prea mai crede lumea in magie, jocurile cu cifre au acelagi

efect captivant. Cu alte cuvinte, fascinatia nu s-a pierdut'

Existd pdreri diferite cu privire la originea jocului de Sudoku.

Uniiconsiderd ci acesta provine din America, altii spun cd

ar fi fost inventat de matematicienii elvetieni. Se stie insd

cu siguranld ci pdtratul cu cifre s'a impus cu adevdrat in

Japonia. Acest joc logic a fost tipdrit acolo in urmd cu

aproximativ 20 de ani, iar, ca urmare a succesului de care

s-a bucurat, a devenit o rubricd fixd dintr-o revistd iaponezd.

Astdzi, Sudoku este unul dinile cele mai cunoscute iocuri

logice din lume. Cine a inceput odatd, nu va mai putea

sd renunte.

Ge este Sudoku?

De reguld, un joc Sudoku este format dintr-un careu

cu 81 de cdsute. Careul este Tmpd(it in cAte noud linii

orizontale sicdte noud liniiverticale gi, in plus, in noud

pitrate mici, care se numesc cdmpuri. Cdteva cisute sunt

completate de la bun inceput cu cifre de la 1 la 9.

ldeea jocului este sd completezi celelalte cdsute in aga fel,

incdt, la sfArgit, pe fiecare linie, pe fiecare coloand giin

liecare cAmp sd apard fiecare cifrd de la 'l la 9

o singurd datd.

Urmire$te cu atentie exemplul urmdtor 9i, cu sigurantd,

veiintelege exact despre ce este vorba.



Aga poate ardta un joc Sudoku:

Joc:

Solutie:
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Gum se rezolud un ioc Sudoku?

Existd mai multe posibilitatide a rezolva un Sudoku,

principiuleste ins6, de reguld, acelagi:cifrele care lipsesc

pot fi descoperite cel mai simplu prin metoda elimindrii.

latd doud aborddri:

1 . Urmdreste traiectoriile drepte:

Urmire$te treicAmpuriagezate unul lAngd celdlalt pe

orizontald sau pe verticald (este vorba despre acele mici

subpitrate), in care o cifrd apare deia de doud ori.

De exemplu, in imaginea de pe pagina urmdtoare, cifra 5

apare o datd in cAmpul de sus Si o datd in cel din mijloc.

Acum trebuie sd afldm in ce cdsutd din cAmpul de jos

poate sd maiapard cifra 5.

Linie

fl 1 8 3 I 6 7

'i[:r,li;;' ,,;i:-.r:--j-:-ji:
6 2 8 3
7

6 4 7 1 5 8
8 1 9 7 2

6 5 7 2
4 I

7 4 5 2 6 8 1

9 1 3 7 8 2 6

5 2 4 1 8 3 9 6 7
1 7 9 5 6 4 2 8 3
I 3 6 9 7 2 5 4 1

3 9 2 6 4 7 1 5 I
4 8 1 3 I 5 6 7 2
6 5 7 8 2 1 3 9 4
2 6 8 4 1 I 7 3 5
7 4 5 2 3 6 8 1 I
I 1 3 7 5 8 4 2 6
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Daca urmare$ticoloanele in care se afld deja cifra 5,

o sd-ti dai seama cd ea nu va mai putea apdrea in cAmpul

de jos nici pe coloana din stdnga 9i nici pe cea din mijloc

(vezi figura 1b). Acest lucru reiese din regula conform

cdreia fiecare cifrd are voie si apard doar o singurd

datd pe fiecare coloane. Astfel, rdmdne doar o singuri cd

suld disponibild pentru cifra 5, gianume cea din coltul

din dreapta, sus, in cAmpulde jos (vezifigura 1c).

2. Urmire$te legiturile oblice:

Dacd observicd nu te descurciaplicAnd metoda descrisd

anterior, poate cd te ajutd unul dintre cAmpurile invecinate

sd gdsegti solutia.

De exemplu, in figura 2a, observici cifra 1 apare o datd
in cAmpul de sus Si o datd in cel de jos. Dacd urmdregti

coloanele in sus, respectiv in jos, observi ci iti rdmdn

doui cAmpuri goale, in care ai putea scrie cifra 1.

5 7

o
6

t

5
t
)

8 I
I

:1)
2 3

Figura 2a
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Pentru a exclude una dintre cele doud posibilitdti, trebuie

sd urmdregticu atentie cdmpulinvecinat cu celdin mijloc

(vezifigura 2b).

Cifra 1 se gdse$te acolo pe linia de jos. Daca te uiti bine

de la stAnga la dreapta pe aceastd linie, o sd observicd nu

poate intra in discutie cisuta din partea de jos.

Drept urmare, poti sd scriicifra 1, fdrd sd mai stai pe

gdnduri, direct in singura cdsutd care a mai rdmas

disponibild, anume in cea de sus (vezifigura 2c).

in acest mod veiputea completa, cu siguranli,
cdteva cdsute. Cu c6t ai mai multe cifre, cu atdt i{i este

mai ugor sd le descoperi pe cele care iti lipsesc. Aga cd,

de exemplu, dacd pe o coloand apar deja gase cifre,

cu ajutorul metodelor descrise mai sus $i cu tehnica

elimindrii, poti sd descopericelelalte cifre (vezifigura 3,

ultima coloand). Din ultima coloand din partea dreapti nu

mai lipsesc decdt cifrele 2,7 gi 8. Dar dacd te uiti cu atentie
pe prima linie, o sd observi cd aici se gdsesc deja cifrele 7 Si

8. Drept urmare, in cdsuta din cdmpulde sus nu mai poate fi

vorba decAt despre cilra2. Mai rdmdn de completat

cifrele 7 si8.
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Figura 2c

1 4 3 5 (7) (8)

1 3
7 9 3 6 1

I B 1 3 6
6 3 5 1 4

1 3 6 5
1 I 5 3 9

3 1

c 'e) 3 1 6
Figura 3



intre timp, putem spune cd ai deja ochiul format, asa cd o

sd-tidai seama cd cifra 7 apare,de asemenea, pe linia de

jos. ASa cd in cisuta liberd nu mai poti scrie decdt cifra 8.

Pe coloana din dreapta nu a mai rdmas decdt o singuri

cdsutd goald - cea pentru cilraT .

Dupd acelasisistem, poti sd completezi, invers, maiintdi
cifra din coltuldin dreapta, jos.

Observi cd pe aceastd linie apar deja cifrele 25i7.
Drept urmare, in cdsula liberi nu poate sta decAt cifra 8.

Acum poil gasi gicdsutele potrivite pentru 7 $i2,
dupi metoda elimindrii, descrisd maisus.

1 4 3 5 7) 18, 2
1 3

7 9 3 6 1

I I 1 3 6

6 3 5 1 4
1 3 6 5

1 8 5 3 9
3 1 7

(7) 2 3 1 6 I
Figura 4


